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Programma

• Introductie
• Spelverloop
• Praktische informatie
• Zelf ervaren! 
• Zelf (na)maken?
• Vragen?



Introductie
• Escape game voor eerstejaars studenten
• Leerdoel: kennismaken met de fysieke en online 

bibliotheek
– Je weg vinden in de Library
– Boeken en tijdschriften opzoeken
– Onderscheid maken tussen wetenschappelijke en professionele

tijdschriften
– Bibliografische informatie van een publicatie herkennen
– Onderwerpcodes van boeken begrijpen



Introductie

• Hoe is het ooit ontstaan? 
– In 2019 ontwikkeld door Valérie Toebes
– Vraag naar generieke, interactieve en leuke kennismaking met de 

bibliotheek en informatievaardigheden
• Ter vervanging van oude bibliotheekopdracht, maar mét behoud van 

leerdoelen
– Automatische feedback

• Studenten kunnen niet verder zonder het juiste antwoord



Introductie

• Versies door de jaren heen
– 2019: fysieke eerste versie
– 2020 - 2022: digitaal i.v.m. COVID-19
– 2023 - heden: fysiek en geüpdatet

• Sinds 2024 ben ik de trekker



Spelverloop: inleiding

• Gezamenlijk inleidend college van ~40 min. 
– Algemeen bibliotheekgebruik
– Wetenschappelijke literatuur
– Website
– Catalogus

• Daarna in groepen starten in de fysieke bibliotheek



Spelverloop: spelregels

• Missie 1 t/m 3
• 80-90 minuten, geen timer 
• Teams van 3 (of 2)
• Presentie via scannen studentenkaart
• Loop je vast? Vraag om hulp! 
• Verplicht onderdeel. Klaar?  PASS



Spelverloop: spelregels

• Studenten nemen per groep mee: 
– Opgeladen laptop
– Pen of potlood
– Studentenkaart 
– Mobiele telefoon



Spelverloop: Mission 1
• Wat krijg je als je begint?
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Spelverloop: Mission 1

• Cijferslot etui openen
– Cijfer 1: Professional vs. scientific literature
– Cijfer 2: Wetenschappelijk artikel opzoeken
– Cijfer 3: Boeken in de ‘stacks’



Spelverloop: Mission 1



Spelverloop: Mission 1



Spelverloop: Mission 1



Spelverloop: Mission 2

• Wat komt er uit het etui? 



Spelverloop: Mission 2

• Geheime startlocatie van Mission 3 
achterhalen
– Stap 1: Codes 2.1 t/m 2.4

• Beschikbaarheid boek, auteurs vs. editors
• Referentie in APA 7th-stijl
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Spelverloop: Mission 2

• Geheime startlocatie van Mission 3 achterhalen
– Stap 2: Beschikbaarheid vakblad



Spelverloop: Mission 2

• Geheime startlocatie van Mission 3 achterhalen
– Stap 3: Onderwerpcodes boeken



Spelverloop: Mission 2

• Geheime startlocatie van Mission 3 achterhalen
– Stap 4: Fysiek boek zoeken in de kast a.d.h.v. signatuur



Spelverloop: Mission 2

• Geheime startlocatie van Mission 3 achterhalen
– Stap 5: Startlocatie zoeken

• Verborgen instructies ophalen via NFC:
Studiecollectie 
Tijdschriftrekken
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Spelverloop: Mission 3

• Langs highlights van bibliotheek
– Hints volgen tot aan het eindpunt
– Op elke locatie strookje ponsen
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Praktische informatie

• Afgelopen september door ~930 studenten doorlopen
• Twee ruimten beschikbaar in de bibliotheek
• Totale capaciteit van max. 140 studenten tegelijkertijd 
• Grote groepen studenten starten in tijdsloten

– Bijv. elke 10 minuten starten er 12 studenten
– Tijd voor en na gebruiken voor zelfstudie



Praktische informatie: materialen
• Per setje: 

– Doosje met instructiesticker
– Instruction booklet
– Hint card
– Etui met cijferslot 

• Punch card 
• Referentiekaartjes
• APA 7th quick guide 
• Assignment sheet Mission 2



Praktische informatie: materialen

• Xerte
• NFC-tags 
• Papierponsen en touw 
• Bakken of kratten



Praktische informatie: materialen

• Optioneel:
– Laptops en kaartlezers
– Papiersnijder
– Lamineerapparaat 
– Gekleurd papier om punch cards op te printen
– Graveerpen



Praktische informatie: kosten
• Printkosten (één instructieboekje = € 0,58)
• Lamineerhoezen (Lyreco, 100 stuks à € 6,25)
• Papierponsen (~€ 10,-), gekleurd papier (€ 3,89) en touw 

(€ 1,50) te koop bij Action
• Etuis (€ 1,04) en cijferslotjes (€ 1,33) als onbedrukt 

relatiegeschenk via Unigear
– Etui: belangrijk dat er extra lusjes aan zitten

• NFC-tags: € 25,- voor 20 stuks (bol)



Praktische informatie
• Houd rekening met: 

– Studenten die de Library Game proberen te ‘hacken’ 
• Cijfercombinaties en antwoorden uitproberen
• Afkijken bij andere groepen
• Antwoorden delen (Whatsapp, Snapchat, etc.)

– Cijfersloten hebben ineens andere combinaties
– Referentiekaartjes raken verwisseld
– Etuis verkeerd gevuld 
– Kinderziektes op de eerste paar dagen



Praktische informatie

• Houd rekening met: 
– Veel tijd nodig voor lamineren en snijden
– Begin op tijd met testen
– Planning kan lastig zijn



Zelf ervaren! 



Zelf (na)maken? 

• Bezig om de Library Game te publiceren
– edusources, Zenodo, of een ander platform
– Mét open CC-licentie

• Geïnteresseerd? Stuur me een e-mail! 



Vragen?



Joris Geurts
Information specialist
joris.geurts@wur.nl 
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